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cCuanto cuesta una casa?

iCaramba con los precios!

;Qué son los numeros naturales?

Los numeros naturales son aquellos que permiten contar u ordenar los elementos de un
conjunto. Pertenecen al conjunto de los nimeros enteros positivos, no tienen parte
decimal, no son fraccionarios ni tienen parte imaginaria, y se encuentran a la derecha del
cero en la recta numérica.

El nimero cero “0” en ocasiones es considerado como un numero natural, pero
generalmente no es asi.

Hasta el infinito

| | | | | | | | | | |

Los niumeros naturales se representan con la letra “N” : N = { (0),1, 2, 3, 4, 5, 6,..., 19, 11, 12,
..., infinito}

Coémo se construyen los nimeros en el sistema decimal YT
Nuestro sistema de numeracidén actual es un sistema posicional y decimal. 2 9 2
Decimos que es posicional porque el valor de una cifra depende del lugar que 2 0 0
ocupa (posicidon) dentro del nimero. Por ejemplo, el primer 2 del niumero 292 + 9 0
es 200 unidades, el valor del segundo 2 es de 2 unidades. 2

Decimos que es decimal porque 10 unidades de un determinado orden
equivalen a 1 unidad del orden superior.

mem o v

DMM UMM | CM DM UM

1 1.8 4 2.5 2 7

Lectura de numeros naturales
Para leer un numero de hasta 5 cifras, primero hacemos grupos de 3 cifras empezando por
la derecha y después colocamos la palabra mil entre las unidades de millar y las centenas.
Por ejemplo, si queremos leer el nimero 59.274:
DMUM C D U

5 9.2 7 4 cincenaymeve mi coscientossetentaycuato  50.000 + 9.000 + 200 + 70 + 4
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Comparamos numeros naturales

Para comparar numeros, primero miramos qué numero tiene mas cifras: el que mas cifras
tenga sera el numero mayor.

DMUM C D
cuatro 4

setenta y cuatro 70 + 4

scientos setenta y cuatro 200+70+4

9.
59.

nueve mil dos:

os setenta y cuatro 9.000 +200 + 70 + 4

cuantas mas cifras, mas grande es el numero
NN N
NN NN
D DA D DC
cuantas mas cifras, mas grande es el numero

cincuenta y nueve mil doscientos setentay cuato 50000 + 9.000 + 200 + 70 + 4

Si los numeros tienen la misma cantidad de cifras vamos comparandolas segun su orden
de magnitud empezando por la mas grande, es decir, por la izquierda:
e sitienen 5 cifras, comparamos primero las decenas de millar (DM): en nimero con
esta cifra mayor sera el mayor.
* silas cifras de las decenas de millar (DM) son iguales, seguimos con las unidades
de millar (UM): sera mayor el nimero con esta cifra mayor.
* sila cifra de las UM es igual, seguimos con las centenas (C): sera mayor el nimero
con la cifra de las centenas (C) mas grande.
* seguimos asi sucesivamente hasta que tengamos todos los nimeros ordenados.

bMuUM C D U
10 59 2 7 4| 50.000+9:1000+200+70+4

22 5 3.7 0 0} 50.000+3:000 + 700+ 0 +0

3 5 3.2 0 0} 50.000+3:000 + 200+ 0 +0
9>3 7>2

Para escribirlos ordenados usamos el signo ">" mayor que o el signo "<" menor que . Un
truco para acordarse es que la punta de la flecha siempre apunta al numero mas pequeno.

59.274>583.700 >53.200

Para ordenar numeros también podemos utilizar la recta numérica: cuanto mas a la

53200 53.700 59.274

derecha esté un numero mayor sera.

53.000 54.000 55.000 56.000 57.000 58.000 59.000 60.000

Como se redondeaba

Aproximar un numero es dar a ese nimero un valor cercano (préximo) que nos resulta mas
sencillo de manejar. Ese valor que damos en lugar del valor real se llama valor aproximado
0 aproximacion.

Generalmente las aproximaciones se utilizan para:

- Hacer estimaciones.

- Facilitar los calculos cuando no necesitamos demasiada precision.

¢0
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Vemos a continuacion 3 ejemplos de ajuste a la decena con la recta numérica:

APROXIMACION A LAS DECENAS

aproximamos al anterior blu

D|U

e | 2|8 3|0
20 25 [28] ) L

255 c|blu c|bju
] 2[5[5 —— 2[6|0
200 250 [260] 300 L

m c|blu c|Dbju
T e L | 2[5]2 —— 2J5/0
200 [250] 260 300 S

El signo para indicar una cantidad aproximada en matematicas es =.

Descomposicion aditiva de nimeros

Descomponer un numero es expresarlo como combinacion de otros usando diferentes
operaciones. La descomposicion aditiva emplea solo la suma en estas combinaciones.
Hay diferentes formas de hacer una descomposicion aditiva. En el ejemplo vamos a ver
tres formas que son equivalentes:

bMumfiél D u

42527

a) 4DM+2UM+5C+2D+7U

b) 40.000 +2.000 + 500 + 20 +7

c) 4x10.000+2x1.000+5x100+2x10+7

Para pasar de una magnitud a otra,multiplicamos o dividimos por o entre 10.

(x10Y, (x10Y (x10\ (x10
bm | uv EEGEETD U

4 2.5 2 7

SA qué equivale...?

- Una centena son cien unidades: 1C=100U, dos unidades de millar son 2.800 unidades, 2
UM=2.000 U...

- Una centena 1C=10D, 2 unidades de millar son 20 centenas de millar o 200 decenas,
2UM= 20C; 200D

30.512
Descomp. en unidades 30.000 + 500 + 10 + 2
Descomp. en drdenes de magnitud 3DM+5C+1D+2U
Descomp. polinémica 3x10.000+5x100+1x 10 +2
Descomp. en unidades 28.000 +2.000 + 300 + 200+ 8 + 4
Descomp. en érdenes de magnitud 2DM+12C+31D+2U
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Pequeiio repaso a la suma de numeros naturales

Sumar numeros grandes es igual que sumar numeros pequenos.

- Colocamos los numeros que tenemos que sumar unos encima de otros, de forma que las
cifras de todos los numeros coincidan por orden de magnitud: las unidades de un numero
con las unidades de los demas, las decenas con las decenas y asi sucesivamente.

- Sumamos cada columna y escribimos el resultado siempre y cuando este no sea mayor
que 9. Si se da este caso y la suma de las cifras llega o supera la decena, se forma uno o
mas grupos de la unidad de magnitud superior y este grupo se suma a la columna
siguiente.

- Siempre empezamos a sumar por el orden de magnitud mas pequenio, es decir, por la
derecha.

Ahora repasamos la resta de numeros naturales
Restar numeros grandes es igual que restar nimeros pequenos.

Al igual que con la suma, colocamos los nimeros que queremos restar uno encima de otro
de forma que sus cifras coincidan en orden de magnitud: unidades con unidades, decenas
con decenas...

Restamos a la de arriba, la cifra de abajo y colocamos el resultado. En caso de que la cifra
superior sea mas pequeia que la inferior, descomponemos la cifra del orden
inmediatamente superior (la cifra que esta a su izquierda) de tal forma que una de sus
unidades se convierta en 10 unidades de orden inferior y se las sumamos a estas.

Las operaciones matematicas

Son acciones que se realizan sobre los nimeros para obtener un resultado. En
matematicas, hay cuatro operaciones basicas: suma, resta, multiplicacion y division.

1. Suma: la suma es una operacion que combina dos 0 mas numeros para obtener un
total.

2. Resta: la resta es la operacion opuesta a la suma. Se utiliza para encontrar la
diferencia entre dos cantidades.

3. Multiplicacion: la multiplicacion es una operacién que combina grupos iguales de
numeros.

4. Division: la division es la operacion inversa a la multiplicacion. Se utiliza para
repartir una cantidad en partes iguales.
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Qué es multiplicar

Multiplicar es simplemente agrupar una cierta cantidad de objetos en grupos del mismo
tamano y luego contar cuantos objetos hay en total.

Qué es dividir
La divisidn es una operacion matematica en la que se reparte un conjunto de objetos en
partes iguales.

La multiplicacion
Vamos a conocer los elementos que forman parte de la multiplicacion y sus propiedades

Multiplicacién y sus elementos

La multiplicacién equivale a una suma de sumandos iguales
(5+5+5=5x3=15)

Su signo es X, que se lee «por»

/ (también puede aparecer * 0 )

MU“IplICOr Eactores: * Multiplicando: el factor
\ o [bs AffTaes qye.multiplicamos (5)
) SL!S que se multiplican 2 Multlphcadqr: t?l factor
términos que multiplica (3)
Producto: es el resultado obtenido (15).
Propiedad conmutativa Propiedad asociativa Distributiva respecto a la
suma
PROPIEDADES
PROPIEDADES PROPIEDADES Distributiva
Conmutativa: si en una multiplicacién se cambia el orden de Asociativa: si en una multiplicacién de tres o mas factores se Respecto a la suma: para multiplicar una suma por un
los factores se obtiene el mismo resultado cambia la forma de agruparlos, se obtiene el mismo resultado. numero, se puede multiplicar cada sumando por el
2Xx3=3x2 4x2x5=(4x2)x5=8x5=40 nuamero y sumar los productos obtenidos:
4x2x5=4x(2x5)=4x10 =40 (4+7)x3=(11)x3 =33
(4+7)x3=(4x3)+(7x3)=12 +21 =33
Distributiva respecto a la resta PROPIEDADES
Distributiva

Respecto a la resta: para multiplicar una resta por un
numero, se puede multiplicar el nimero por el minuendo
y por el sustraendo y después restar los productos
obtenidos:

(5-3)x2=(2)x2=4
(5-3)x2=(5x2)-(3x2)=10-6=4

Qué ocurre al dividir

Hacer una division es repartir, de manera que el dividendo es la cantidad a repartiry el
divisor en cuantas partes queremos repartir. El resultado de la operacién es el cociente
(cantidad que toca a cada parte) y obtenemos un resto (lo que sobra o queda sin repartir).
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Dependiendo del valor del resto, distinguimos dos tipos de division:

Divisién exacta 10 |5
0 2

El dividendo se divide en partes iguales y no queda ningun resto (es 0).

Division entera 1;’ lgi

El dividendo no se divide en partes iguales y queda un resto distinto de . También se
llama divisidn inexacta. El resto siempre sera un nimero menor que el divisor.

Propiedades de la division

En toda division se cumple que el dividendo (D) es igual al producto del divisor (d) por el
cociente (c), a lo que habra que sumar el resto (r). De forma abreviada:

D=dxc+r
Algunas propiedades importantes de la divisidon son:
Propiedad de la division de igualdad

Si multiplicamos o dividimos ambos términos de una divisidon por el mismo numero, el
resultado se mantiene.

Propiedad de la division por uno

Cualquier numero dividido por 1 es igual a ese numero. Por ejemplo, 8 = 1= 8.
Propiedad de la divisién por si mismo

Cualquier numero dividido por si mismo es igual a 1. Por ejemplo, 15 = 15 = 1.
Propiedad de la division de cero

No se puede dividir ningun numero entre cero.

iAqui estan las potencias!

Una potencia es el resultado de multiplicar un ndmero por si mismo un cierto nimero de
veces.

Por ejemplo, si tomamos el nimero 2 y lo multiplicamos por si mismo tres veces,
escribimos 23, que significa 2 elevado a la tercera potencia, y se lee: dos elevado al cubo.
Se calcula multiplicando 2 por 2 por 2, lo que resulta en 8.

En una potencia, hay tres partes importantes:

Base
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Es el numero que se multiplica por si mismo. Por ejemplo, en la potencia 23, el nimero 2
es la base.

Exponente

Es el numero pequeino que se encuentra arriba y a la derecha de la base. Nos indica
cuantas veces se multiplica la base por si misma. En la potencia 23, el exponente es 3.

Potencia

La potencia completa es el resultado de multiplicar la base por si misma tantas veces
como indique el exponente.

Asi que, recuerda, en una potencia tienes la base, el exponente, y el resultado final,
que es la potencia.

Leer potencias

Para leer una potencia, primero leemos la base y luego el exponente. Por ejemplo:

- 32 > tres elevado a dos o tres elevado al cuadrado (siempre que aparece el 2 como
exponente, se puede leer "al cuadrado”)

Potencias de base 10

Ya sabemos que una potencia nos permite expresar de forma simplificada un producto de
factores iguales, como por ejemplo: 3 x 3 x 3 x 3 x 3 x 3 = 3° siendo 3 la base (factor que
se repite) y 6 el exponente (numero de veces que se repite la base).

En el caso particular de ser 10 la base, su valor vendra dado por la unidad seguida de
tantos ceros como nos indica el exponente. Por ejemplo, 10 x 10 x 10 = 10° = 1.000, 0 10 x
10 x10 x 10 x 10 x 10 = 10° = 1.000.000.

Como puedes ver, nos permitira expresar numeros muy grandes de una forma abreviada.

A esta forma de expresar un nimero multiplicado por una potencia de 10, se le llama
notacion cientifica.

Leemos numeros de mas de 5 cifras

Para leer un nimero de hasta 7 cifras, primero hacemos grupos de 3 cifras empezando por
la derechay, después, colocamos la palabra mil entre las unidades de millar (UM) y las
centenas (C). A continuacion hacemos otro grupo de tres cifras y colocamos la palabra
millén (o millones) entre las unidades de milldn (UMM) y las centenas de mil (CM).
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Unidades e millar

38 <1

UMMCMDMUM C D U

8_ 5 9 3 . 2 7 4 ocho millones quinientos noventa y tres mil doscientos setenta y cuatro
! !
lones mil

Comparar nuimeros naturales de hasta 7 cifras

1) Miramos qué numero tiene mas cifras: el aue mas cifras tenaa sera el nimero mayor.

wuCMDMUM C D U

4
74 I
274 o st o
¢ 3.274 S —
H 93274 SR —
593274 S P

/ 8“5 9 3“_”2 7 4 ccho milones quinientos noventa y tres il doscientos setenta y custro

2) Si los numeros tienen la misma cantidad de cifras vamos comparandolas segun su
orden de magnitud empezando por la mas grande, es decir, por la izquierda:

DMUM C D U
° 8 1 5 9.2 7 4| 8000.000+100.000 + 50.000 + 9.000 + 200 + 70 + 4
2 5 1 5 3.7 0 0] 5000000+ 100.000 + 50.000 + 3.000 +700 + 0 + 0

35 1 53.2 0 0] 5000.000+ 100.000 + 50.000 +3.000 +200 + 0 +0
8>5 7>2

Para escribirlos ordenados usamos el signo ">" que significa "mayor que" o el signo "<" que

significa "menor que". Un truco para acordarse es que la punta de la flecha siempre apunta
al numero mas pequeno.

8.159.274 > 515653.700 > 5153.200

Aproximamos nuimeros mas grandes

Aproximar un numero es dar a ese nimero un valor cercano (préximo) que nos resulta mas
sencillo de manejar.

Para aproximar un numero primero hay que decidir el orden de magnitud al que queremos
redondear (a las decenas, centenas, millares, etc.), después se hace como en el ejemplo
siguiente:

Aproximacion a las decenas de millar (DM) Aproximacion a las centenas de millar (CM)

pufoum|cmlomlum| ¢ [ D | u ‘ (M| DMLM‘C Dlu

20.742.52 7 comolaciaaia derechace asunidaces de milares 255, 2074252 7 comomcinal derechace las nicades e milares 4<5.
+ dejamos como esta la de las DM y as ciffas a su derecha t defamos como esta la de las DM y las ciffas a su derecha

20740000 s 20.700.000 s

Aproximacion a las unidades de millén (UMM) Aproximacion a las decenas de millén (DMM)

luum/cM[DM|um| € [ D | U onl|CM| DMLM‘C D|u

2 97 42527 cimu.,cm..waamcnmmunmmaemmmn:i 20742527 Cfmo\anwma\nmmch:deIusumdndesdeml\\arss‘bf:‘

21000000 LI 20000000

etasmn oo atos e oo i Q)

‘suderecha pasan a ser 0.
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El signo para indicar una cantidad aproximada en matematicas es =
Podemos decir, por tanto, que: 20.742.527 = 20.740.000;; 20.742.527 = 20.700.000
20.742.527 = 21.000.000 ,, 20.742.527 = 20.000.000

Descomposicion de numeros

Ya hemos visto anteriormente cdmo descomponer numeros de 5 cifras. Pues descomponer
numeros de mas cifras se hace de la misma manera, solo tienes que saber cudles son los
nuevos ordenes de magnitud y su valor posicional. Se explica con el ejemplo:

& : 3 I
OROENES O MaGHUTUD— | DMM | UMM ["CM uv e

3 8.7 38.6 0 1

8UMM 8.000.000
3DMM 30.000.000

3DMM +8UMM +7CM+3DM +8UM+6C 4+ 1U = 30.000.000 +8.000.000 + 700.000 + 30.000 + 8.000 + 600 + 1

DESCOUPOSICION

Otras formas de descomposicion de nimeros muy grandes

1) Separando en sumas de otros nimeros cualesquiera:
11.842.527= 9.000.000 + 2.000.000 +700.000 + 100.000 + 42.000 + 527

11.842.527=11.000.000 + 800.000 + 20.000 + 20.000 + 2.000 + 250 + 250 + 10 + 10 +
2+5

2) Separando por orden de magnitud pero que cada uno pueda ser mayor que 9:
11.842527=11TUMM +7CM+12UM+3C+22D+7U

11.842.527=1DMM + TUMM + 6 CM +22DM + 20 UM +25C+ 1 D+ 17 U

¢ Qué hemos hecho aqui?

Sabemos que cada orden de magnitud es 10 veces mayor que la anterior, entonces:

/X10Y (X10V (x10Y, /x10\ /X10\ /x10\ (x10\

DMM UMM €M DM uvm @ D u

1 1.8 4 2.5 2 7
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3) Descomposicion polinémica: en este tipo de descomposicion se emplea la
multiplicacién ademas de la suma. Primero descomponemos por valor posicional y
después sustituimos cada sumando por un numero multiplicado por la unidad seguida de
ceros. Lo vemos en el ejemplo:

11.842.527 = 10.000.000 + 1.000.000 + 800.000 + 40.000 + 2.000 + 500 + 20 +7
11.842.527 = 10.000.000 + 1.000.000 + 8 x 100.000 + 4 x 10.000 +2 x 1.000 +5x 100 +2x 10 + 7

\6

11.842.527 = 100+ 10° + 8x10° + 4x10° + 2x10° + 5x10°+2x10+7

:Vamos a practicar!

Numero entero

Cualquier numero que no tiene una parte decimal o fraccionaria, lo que significa que
puede ser positivo, negativo o cero. Se utilizan para contar y representar tanto cantidades
positivas como negativas. Por ejemplo, 5, -3 y © son todos nimeros enteros. Se
representan en una recta numérica donde los nimeros positivos se ubican a la derecha del
cero y los numeros negativos a la izquierda del cero.

Numero negativo

Es un tipo de nimero entero que representa una cantidad menor que cero. Se utiliza para
indicar deudas, pérdidas o valores menores que cero en una escala numérica. Por ejemplo,
-3 representa tres unidades menos que cero en una linea numérica. Se utilizan para
representar una variedad de situaciones en la vida cotidiana, como temperaturas bajo
cero, pérdidas financieras, descensos en altitud, entre otras.

Numero positivo

Es un tipo de nimero entero que representa una cantidad mayor que cero. Se utiliza para
indicar ganancias, valores mayores que cero en una escala numérica o situaciones donde
se suma o se incrementa una cantidad. Por ejemplo, 3 representan tres unidades mas que
cero en una linea numérica. Los usamos para representar una variedad de situaciones en
la vida cotidiana, como temperaturas por encima de cero, incrementos en el saldo
bancario, alturas sobre el nivel del mar, entre otros.

1"
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Recta numérica

Es una linea recta que se extiende infinitamente en ambas direcciones y se utiliza para
representar y ordenar nimeros. En una recta numérica, cada punto corresponde a un
numero y esta asociado con una posicion especifica en relacién con el cero, que
generalmente se coloca en el centro. Los nimeros positivos se colocan hacia la derecha
del cero, mientras que los numeros negativos se colocan hacia la izquierda. Facilita la
comprension de la relacidn entre los nimeros y permite realizar operaciones matematicas
como sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, asi como comparar y ordenar los
numeros de manera visual.

< Enteros negativos Enteros positivos

il
0

—4 -3 -2 — 1 2 3

o=

Numeros enteros

Los numeros enteros son como una linea larga con muchos numeros en ella. ;Recuerdas
los numeros que aprendimos, como 1, 2, 3, 4, 5...? Bueno, los enteros incluyen esos
numeros jy aun mas!

Imagina que estas en una linea muy larga y puedes moverte hacia adelante o hacia atras.
Los numeros positivos como 1, 2, 3 estan adelante de donde comenzaste. Pero, jlos
enteros también incluyen nimeros negativos!

¢Y sabias que hay un numero especial en la linea que no es ni positivo ni negativo? jEs el
numero 0! Esta justo en el medio y no esta en ninguna direccion.

Z = conjunto de los numeros enteros

-4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4

Asi que, los numeros enteros son como un equipo de numeros que incluye a los positivos,
a los negativos, y al numero 0. Nos ayudan a contar no solo hacia adelante, sino también
hacia atras.

iLos niumeros enteros son muy geniales y nos ayudan a entender mejor el mundo de las
matematicas!

12
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Atribucion dos recursos incorporados ao documento

Recursos incorporados por orde de aparicion e paxina:

Paxina 2: Elaboracion propia (proxecto cREAgal) Construccién sistema decimal (CC BY NC SA 4.0)

Paxina 2: Elaboracion propia (proxecto cREAgal) Paso a unidades superiores (CC BY NC SA 4.9)

Paxina 2: Elaboracion propia (proxecto cREAgal) Lectura dos numeros naturais (CC BY NC SA 4.09)

Paxina 3: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Comparamos nimeros naturais (CC BY NC SA 4.09)

Paxina 3: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Comparamos nimeros naturais 2 (CC BY NC SA 4.0)
Paxina 3: Elaboracion propia (proxecto cREAgal) Comparamos nimeros naturais 3 (CC BY NC SA 4.0)
Paxina 3: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Recta numérica (CC BY NC SA 4.9)

Paxina 4: Elaboracion propia (proxecto cREAgal) Redondeamos (CC BY NC SA 4.0)

Paxina 4: Elaboracion propia (proxecto cREAgal) Descomposicion numerica aditiva (CC BY NC SA 4.0)
Paxina 4: Elaboracion propia (proxecto cREAgal) Pasamos dunha unidade a outra (CC BY NC SA 4.0)

Paxina 4: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Casifa de descomposicion (CC BY NC SA 4.0)

Paxina 6: Elaboracion propia (proxecto cREAgal) Multiplicar (CC BY NC SA 4.9)

Paxina 6: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Propiedades multiplicacién. Asociativa (CC BY NC SA 4.0)
Paxina 6: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Propiedades multiplicacién. Conmutativa (CC BY NC SA 4.9)
Paxina 6: Elaboracion propia (proxecto cREAgal) Propiedades multiplicacion. Distributiva (CC BY NC SA 4.09)
Paxina 6: Elaboracion propia (proxecto cREAgal) Propiedades respecto a la resta. (CC BY NC SA 4.09)
Paxina 7: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Divisidon exacta. (CC BY NC SA 4.0)

Paxina 7: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Divisidon entera. (CC BY NC SA 4.9)

Paxina 9: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Numeros maiores de 6 cifras (CC BY NC SA 4.9)

Paxina 9: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Posicionamento das cifras (CC BY NC SA 4.9)

Paxina 9: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Descomposicion numérica (CC BY NC SA 4.0)

Paxina 9: Elaboracién propia (proxecto cREAgal) Numeros maior que (CC BY NC SA 4.0)
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